1. Det gelder i al sin enkelthed om at fa

K R L F ) R I k kuglen i hul pa feerrest antal slag.

° eg e r Og O 2. Alle huller er markeret med rgde
brikker, som lag. Hullet for forrige hul er
: : prm startpunkt, nar der skal spilles mod

i naeste hul.

3. Alle spillere er pa banen samtidig. Fgrst
slar spiller 1 sit slag, dernaest spiller 2
osv. Spillerne skiftes til at sla ud ved
hvert hul.

4. Hver spiller har max. 8 slag per hul. Er
kuglen ikke i hul pa 8. slag noteres
spilleren for 10 slag (OBS: Hvis kuglen
ikke er i hul efter 8 slag, skal den stadig
blive liggende indtil alle har skudt 8
gange — den kan bade have indflydelse
pa andres spil eller maske blive puffet i
hul til en 8’er).

5. Man ma ikke flytte flag og stgrre
forhindringer. Dog ma man gerne flytte
blade og sma grene, sa leenge kuglen
ikke flytter sig. Sker dette koster det 1
slag og turen gar videre.

6. Ligger kuglen, sa den ikke kan spilles,
eller er den rgget helt ud af banen, ma
man flytte den, den kortest mulige vej,
sa den bliver spilbar — dette koster 1
slag, med mindre man ikke selv var skyld
i kuglens uheldige placering.

7. Slar man “hole-in-one” teeller det som 0
slag. Hvis kuglen bliver hjulpet i hul af
andre efter 1 slag, teller det som 1 slag.
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